
Crée ton propre monstre unique en utilisant un dé !

Lance le dé pour déterminer les caractéristiques de ton monstre. Chaque lancer correspond 
à une partie de son corps (yeux, dents, langue, bras, jambes, objets).

Si tu obtiens le même chiffre plusieurs fois, cela signifie que ton monstre à plusieurs 
éléments de cette partie du corps. Par exemple, si tu obtiens deux fois le chiffre 

correspondant aux yeux, ton monstre aura plusieurs yeux.
Choisis parmi les options disponibles pour chaque partie du corps. Par exemple, pour les 
yeux, tu peux choisir entre des yeux ronds, des yeux d’escargot, des yeux de chat, etc.

Dessine ton monstre en combinant tous les résultats obtenus avec le dé.

En résumé, lance le dé pour choisir les différentes parties du corps de ton monstre, puis 
dessine-le en fonction des résultats obtenus !
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